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}” Un momento di confronto per il trasferimento dei risultati
it del progetto GAMIFY YOUR TEACHING!

Il progetto riconosce I'importanza dell'educazione all’imprenditorialita come strumento per facilitare
I'ingresso di ragazzile nel mondo del lavoro, e mira a sviluppare una nuova didattica
basata sulla gamification e I'adozione delle tecnologie digitali nelle attivita
di educazione all'imprenditorialita.

Il progetto vuole inoltre facilitare I'acquisizione di conoscenze riguardo queste nuove metodologie
didattiche da parte di insegnanti e operatori,
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Gamify Your Teaching — increasing vocational competences
of entrepreneurship Teachers With the use of gamification
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