
GET UP!
GAMIFICATION AS AN EDUCATIONAL TOOL FOR UPPER SCHOOLS ON PARKS AND ENVIRONMENT
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IL PROGETTO

P R O M O Z I O N E  E  T U T E L A  D E L L A  B I O D I V E R S I T À

G A M I F I C A T I O N  ( G I O C O  E D U C A T I V O )

R A F F O R Z A M E N T O  D E L L A  D I D A T T I C A  C O N  N U O V E  C O M P E T E N Z E  E
C O N O S C E N Z E

Si rivololge a:

studenti e insegnanti delle scuole secondarie superiori 

Per:

sviluppare conoscenze e competenze su protezione della biodiversità, sostenibilità
e questioni ambientali

Come:

gioco educativo online che simula la gestione di un Parco naturale

https://getup.erasmus.site/


Ente di Gestione per i Parchi e la 
Biodiversità Emilia Occidentale

eco&eco Economia ed Ecologia srl

Low Carbon Economy

IES Jerica-Viver (School)

IL PROGETTO
Partner del progetto:

Danmar Computers

Gymnazium Karola Stura (School)

Environmental Agency of Iceland 

Durata del progetto: 24 mesi (1
maggio 2021 – 30 aprile 2023)

InEuropa

Partner associati:

I.I.S.S. Carlo Emilio Gadda (Scuola)

Liceo Scientifico Statale "Wiligelmo" (Scuola)
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COS'E' UN PARCO NATURALE?

P a r c o  R e g i o n a l e  C e n t o  L a g h i  –  I t a l i a

P a r c o  R e g i o n a l e  S i e r r a  d e  E s p a d à  –  S p a g n a

P a r c o  N a z i o n a l e  S n æ f e l l s j ö k u l l  –  I s l a n d a

L i t t l e  C a r p a t h i a n  P r o t e c t e d  L a n d s c a p e  –  S l o v a c c h i a

Il Parco Naturale è un'area in cui il concetto di sostenibilità viene attuato e
applicato quotidianamente. La gestione di un parco naturale richiede la ricerca di un
continuo bilanciamento e di un equilibrio dinamico tra le attività umane
(agricoltura, turismo, taglio del legno, pesca) e la conservazione della biodiversità. 

I Parchi Naturali coinvolti nel progetto educativo sono:

https://getup.erasmus.site/


I RISULTATI DEL PROGETTO
Gioco educativo digitale online

Teachers' guidelines (e glossario per gli studenti)

Sito web del progetto getup.erasmus.site/

Formazione transnazionale per i partner (mirata alla costruzione collettiva
del gioco)

Testing del game offline

Formazione transnazionale per studenti mirata al testing del game online
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https://getup.erasmus.site/
https://getup.erasmus.site/
https://getup.erasmus.site/
https://getup.erasmus.site/
https://getup.erasmus.site/
https://getup.erasmus.site/


IL GIOCO
Il game di GET UP! simula la gestione di un Parco
naturale attraverso lo svolgimento di alcune azioni e
la risoluzioni di problemi, ispirati alla realtà. 

L'obiettivo del giocatore, che riveste il ruolo di
gestore del parco, è quello di preservare l'equilibrio
tra biodiversità e consenso per il più a lungo
possibile.

https://getup.erasmus.site/


IL GIOCO
Il game di GET UP! deve essere visto come uno STRUMENTO per l'apprendimento,
l'acquisizione di competenze e come stimolo alla discussione 

Può aiutare gli studenti a porsi delle domande e a cercare risposte, che
possono essere trovate sia all'interno del gioco che attraverso una successiva
discussione

Non è uno strumento educativo fine a se stesso

Il valore aggiunto del gioco è il lavoro di squadra e la collaborazione

Per questo si consiglia di utilizzarlo organizzando una competizione tra squadre
formate da studenti e studentesse all'interno della stessa classe o tra più classi

https://getup.erasmus.site/


GUIDA PER INSEGNANTI
La guida per insegnanti (TEACHERS' GUIDELINES) è un documento che riassume
brevemente il game GET UP!, come affrontarlo e quali sono i vantaggi dal punto di
vista educativo

Gli insegnanti che vogliono testare il game nella loro classe sono
invitati a facilitare il processo, orientare gli studenti e guidare
l'approfondimento dell'acquisizione di nuove conoscenze

Contiene:

Introduzione al game e al progetto
materie collegate al game e obiettivi di apprendimento
ruolo e utilità per gli insegnanti
attività da fare in classe e impatto sull'apprendimento da
parte degli studenti 

https://getup.erasmus.site/


CARATTERISTICHE DEL GIOCO
SCHERMATA INIZIALE

Breve introduzione alle regole del gioco

Domande e risposte frequenti (FAQ) sul tema
delle aree protette e della biodiversità (collegate
al progetto)

Glossario

Introduzione al progetto GET UP!

Linee guida per insegnanti

https://getup.erasmus.site/


I PARCHI NATURALI DI GET UP!

P A R C O  R E G I O N A L E  C E N T O  L A G H I

P A R C O  R E G I O N A L E  S I E R R A  D E  E S P A D À

P A R C O  N A Z I O N A L E  S N Æ F E L L S J Ö K U L L

A R E A  P A E S A G G I S T I C A  P R O T E T T A  D E I  P I C C O L I  C A R P A Z I

Schermata del game dalle quale
è possibile scegliere in quale

Parco giocare

https://getup.erasmus.site/


I PARCHI NATURALI DI GET UP!

Schermata del game
dalle quale è possibile
scegliere in quale Parco
giocare

Parco Regionale Sierra de Espadà Area paesaggistica protetta dei Piccoli Carpazi

Parco Nazionale Snæfellsjökull Parco Regionale dei Cento Laghi

https://getup.erasmus.site/


CARATTERISTICHE DEL GIOCO
Ogni parco ha caratteristiche e attività da svolgere diverse, ispirati alla realtà
del territorio ma il funzionamento del gioco rimane lo stesso

Funziona su turni: in ogni turno (= mese) è possibile svolgere attività specifiche. 
 L'obiettivo è quello di giocare per il maggior numero di mesi consecutivi

Biodiversità e consenso rappresentano lo stato di salute del vostro parco: è
necessario mantenere un equilibrio per entrambi, come nella vita reale

GreenCoins rappresentano il vostro budget. Alcune azioni hanno un costo,
mentre da altre si può guadagnare: l'obiettivo è mantenere il Parco in funzione

https://getup.erasmus.site/


CARATTERISTICHE DEL GIOCO
Il game prevede la possibilità di assumere figure esperte che ti aiutino nella
gestione del parco: come nella realtà, queste figure sono fondamentali! Alcune
azioni non posso essere svolte senza di loro

L'assunzione di ogni esperto ti costerà 40.000 GreenCoins

https://getup.erasmus.site/


CARATTERISTICHE DEL GIOCO

In basso nella schermata puoi monitorare alcuni indicatori ambientali del Parco:
quantità di cinghiali, pesci, funghi e stato di salute dei sentieri

È necessario mantenere un equilibrio anche in questi indicatori! Ad esempio, la
presenza di troppi cinghiali avrà un impatto negativo sulla biodiversità.

https://getup.erasmus.site/


IL TEST DEL GIOCO CON GLI STUDENTI
16 febbraio 2023: 85 studenti provenienti da
Spagna, Slovacchia e Italia si sono incontrati a
Collecchio (Parma) per testare la demo del
gioco GETUP!

Per rendere più accattivante il test del gioco si è deciso di
organizzare una competizione tra squadre.

Dopo aver decretato i vincitori, a ogni studente è stato
chiesto un feedback sul gioco.

Sulla base di questi feedback abbiamo apportato ulteriori
miglioramenti al gioco.

https://getup.erasmus.site/


FEEDBACK SUL GIOCO
"Mi è piaciuto il modo in cui abbiamo dovuto riflettere insieme

sulle decisioni da prendere e agire come una squadra"

"Penso che sia necessario aumentare le attività che possono incrementare
il livello di biodiversità, altrimenti si rischia di rimanere bloccati"

"Non è necessario leggere le istruzioni prima di iniziare a giocare, o inserire
un calendario delle attività consentite. È stato bello scoprire giocando"

"Penso che sia un ottimo strumento educativo per migliorare il livello della
lingua inglese. È stato bello utilizzarlo in un contesto 'meno scolastico' " 

"Da insegnante sono soddisfatto del gioco: non aumenta solo la consapevolezza sulle questioni ambientali,
ma migliori anche le capacità di problem solving e di lavorare in squadra, così come l’utilizzo dell'inglese"

https://getup.erasmus.site/


InEuropa EPEO eco&eco

CONTATTI E RISORSE
info@ineuropa.info

@ineuropa_ue

www.progettareineuropa.com

facebook.com/InEuropa/

info@parchiemiliaoccidentale.it 

@parchidelducato

www.parchidelducato.it

facebook.com/parchidelducato

segreteria@eco-eco.it

www.eco-eco.it

facebook.com/eco&ecosrl/

Prova il gioco di GET UP!: getup.erasmus.site/play

Scarica le Teachers' guidelines: getup.erasmus.site/game

Sito web del progetto: getup.erasmus.site 2020GETUP getupproject2020
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